
LE JEU ANGULAIRE 001

E S T A V A L L M A N Z AGILITE IMBERBE TRIMEE

F O I B E A T E N T U E AGITE JUSTE ZELEE

E E M E R N E G R E E L AGNELER MANUEL

R E B P A T N T E T E R AIMER MINERAI

B A A L L O U O T R T A ALLEGRE NETTE

E G R E E N R E M I P S BACTERIE OBLIGER

L N E L R I N E R C B E BAGAGE OTARIE

L E C E A A T E A A A T BEANT PATON

E I I R I C U O G A G I ECLIPSE RAGOUT

B R F R A C A I E E R E ENTETER RAJEUNI

A A T O I S O I L E T V ESTIMEE REMBALLER

C T E I S L N I M I S A ETAIN RETOURNER

J A R E O E E S P O B L EVASION TAVERNE

E E I T R R R A I N D I FICELLE TENTER

U N I S U J E C L R E G FRACASSER TERASPIC

FRAISIER TIRAGE

GRELE TRICOLORE

I A P A N S E V I T R E ABUSIF MIXTURE

A N T E I S A A T R I B ARCHEVEQUE MOYEN

R L T T E R E N E H C U ATTISANT PANIERE

C H E C E T S P B E O T BAVETTE * PANIQUER

B A V O V I T T A R K I BRICOLER QUESTION

U Q E N D U R A A N I L CALEMBOUR SCINDER

E U T T E E E N I C Y T CALORIE SEANCE

A E S T L A C Q O C I N CHETIVE TREBUCHER

N G N I O C Y C U L E R CONDUITE TRICOT

C E N O R I E L M E E E CYCLISTE VENDU

A R A B R T S I R Y C H DISTANCE VITRE

L E M L E E G X E A O E INGERABLE XENON

E V B E D N I N T B R M INTENSE

Z E O U R M C O O U S I KILT

A N D U B A S N E X T F LYCEE

MELEZE

MIGNON

Il s'agit de trouver les mots de la liste dans la grille. Les lettres de chaque mot sont adjacentes dans la grille.
Mais elles sont alignées par trois. Les lettres suivantes sont placées perpendiculairement par rapport au début du mot.

Un angle de 90 degrés est formé après la 3° lettre, après la 5° lettre, après la 7° lettre, après la 9° lettre, etc.
Le bord de la grille peut aussi entraîner un angle. Les mots placés en diagonale suivent les mêmes règles.

Un pionnier américain : 

 ________

* Le mot BAVETTE se trouve dans deux 
configurations : il faut choisir le E en-
dessous du V pour terminer le mot 
correctement.

Un drôle de réalisateur : 

 _ _ _ _ _   _ _ _ _ _ _



LE JEU ANGULAIRE 002

F E O E B M N L E R A M ABORDEE FEODALE

E R D M C O A S C S U P AMITIE FRAMBOISE

E L A I N C I S S I L E ASSOMMOIR INCOMBE

C E B N I M E R A O V A AUTONOMIE LEGIFERER

N E E E N R E C N U M C BECTANCE NAISSANCE

A T C N E A H C E M A B BEYROUTHIN NAISSEUR

O R D C H E G H O L E S CALCIUM OUBLIE

I E N R R R A O R I E N CALECHE PALPER

T O N I E E U E N Z R L CHARMER PARELIE

T A I H A A T O N O I E CHORIZO PLOMBE

I I C T U O M E O F I G CIBLE PRALIN

E S L E U R E I M E E D DETACHER RECREATION

I A S B E Y T L E R E R EMINENCE SAIGNANT

G N T I R I P R A A B O ENCHERE SANTIAG

N A N A G E N I L P E S ENFILE SAUVEUR

ERGONOMIE

ETROIT

S A L B I S T J R F N E ACETONE DJEMBE

B I I L E T D E E U B E AMUSEUR EDITEUR

R O C D E R O T S M E R ANNOTEE ENFUMER

N B R S E R E S R T O U ARCHONTE ENJEU

E G A N I A E T I E U C ARLESIEN FOIRE

T A T D U R U A H D A H ASSEMBLANT GOUVERNEUR

E P M E E A L C N T E T BACHER LINTEAU

M I A R N N T A I L A N BADMINTON METATARSE

E R N T O T E S L B A C BICHER PATCHOULI

C T C T A U C S E M A H BISCORNU RESTAURANT

I H O G R I A B U N R E BISTROT REUNIR

V P O O L E S I N R E V BORDEREAU REVENTE

M N I U V E I S C O R E CATACOMBE RILLETTES

T O E R R R E N O E T N CLARAINS SALICORNE

F E C U E N E P U U E J COMPOTE TESSERE

COUPEE TREMPAGE

DETOURE

Il s'agit de trouver les mots de la liste dans la grille. Les lettres de chaque mot sont adjacentes dans la grille.
Mais elles sont alignées par trois. Les lettres suivantes sont placées perpendiculairement par rapport au début du mot.

Un angle de 90 degrés est formé après la 3° lettre, après la 5° lettre, après la 7° lettre, après la 9° lettre, etc.
Le bord de la grille peut aussi entraîner un angle. Les mots placés en diagonale suivent les mêmes règles.

Tout autour de l'ancienne île Feydeau : 

 _ _ _ _ _ _  

Souvent rigoureux et mordant : 

 _ _ _ _ _



LE JEU ANGULAIRE 003

E O A T A A E C N E R E ACCELERER JEUNE

P G F D C Z S L M L N C ACQUET LEVER

Q L A T R E S O D U O R ADAGE MODESTIE

U Q F Y A T R A T R E R ALVEOLE MORCELE

E U P I P N C C I E E J AZERTY NORADRENALINE

R L E S A A G E E L E C CADRER NUPTIAL

A D R Q E V P L C N O C CAROTIDE PALETOT

N N M U L S E E O S I A CATAFALQUE PARESSE

T O A A L I E O P U L T COLRAVE PERDANT

D D V N N T L R I A L E CONDIMENT QUALITE

E E E E D E U A T T L R CONSULTER RESPECT

R V S U L E N U P E U Q ECLUSIER RUFIAN

A T I C C E N T T R A C ECROULER TALQUER

I R E O E M R E A O O A ELEGANT VENDEUR

O E L N D I N D I T T N ENCLOS

ESPLANADE

ISOCELE

M E R F B E E O S R N D ABALONE MALENTENDU

P E I E A O C R A E D Y ABRUTI MECANICIEN

E I D E E U U N E P R X ANEMONE MEDIUM

N I P U A L A B O D P O ANODIN MERIDIEN

U A X E B R I R T E E A APPORT NARRATEUR

S M T U R U R N T F U P ATTENTION OXYDER

E C I N H N D A E N E R BESTIALE PIPEAU

R I T A E R A N T C A D BRODERIE RANCE

E E N C E M E H X I H X BRULANT REACTION

U R A U E N B U E E R E CENDREUX REPAS

D N E L O R T E N N M E DEBOURSER RIXE

T S T I U L T A T I D O DEFENDU TIREUR

L E N A O O A O I O N N DEPECHE XANTHANE

A B E L C B I L N E R A ECOULEMENT

M R G E A T A R I X R B GLOBAL

HUILEUX

IBERE

Il s'agit de trouver les mots de la liste dans la grille. Les lettres de chaque mot sont adjacentes dans la grille.
Mais elles sont alignées par trois. Les lettres suivantes sont placées perpendiculairement par rapport au début du mot.

Un angle de 90 degrés est formé après la 3° lettre, après la 5° lettre, après la 7° lettre, après la 9° lettre, etc.
Le bord de la grille peut aussi entraîner un angle. Les mots placés en diagonale suivent les mêmes règles.

Une possibilité : 

 _ _ _ _ _ _  

Un créateur à l'initiative : 

 _ _ _ _ _ _ _ _ _



LE JEU ANGULAIRE 004

E Y A A R E Y A L I R E ABAISSER LAPEREAU

A B B B S S O E A A R G ABBAYE LENSOISE

L B A A I S L U S V E R ASSIDUE LOYERS

E B S E R O P S U E O B BABIOLE PERRON

O I S T A U K E I R E N DELIVRER RANCOEUR

R Z E T N C O A R D R R DENEIGER RESTANT

F A R A T B E R U E C O ECORNER SACRIFIER

G G A P A R U E E L I V ELABORER SALIR

A E N T I L E R A I E R EPHESIEN SCOLAIRE

L T E A I L E P G F R E FICELLE SOUK

L E M E L N E R I I R C FROISSABLE STEAK

B J R E A O E C N E D A FUSELEE STROPHE

A T N O C H S L E E R S GAZETTE TAPAGE

S E E S P I E E I G E T GRAVEUSE VERGER

L A M E O F U S C K A E GRENIER

JETLAG

LAMENTABLEMENT

E N G P O U P M I U O L BIOPIC NANTISSEMENT

E E R A A R R G R N F L CAILLOU OFFERT

G N A R U V I M E C A I CARRARE ORIGINAL

E C T R A C E C E N A N CENSORIAL OSMOSE

M E N R E C U T T T O O DISCRET POULICHE

A N S O G D H N N I S S DISTANT POURVU

L C H R I T L A R T W E ENGRANGEMENT REDUCTION

E L A I E P O U I N E M ENTRANT SCRUTIN

E C N R M S V L E E B C ENTRAVE SURFACE

G T N B C O C I C H O A FAIENCE TEMOIN

L E A N I S N R A F R M FENDUE TEXTO

I S S H I O U S F T U O GLISSANT VOLTIGER

E A C D P T E N O E S T IMPRIMER WEBCAM

U X F I I N V I O M R E INVITE

D N E S T A I T E O T X MALCHANCE

MECHANTE

MONOPHASE

Il s'agit de trouver les mots de la liste dans la grille. Les lettres de chaque mot sont adjacentes dans la grille.
Mais elles sont alignées par trois. Les lettres suivantes sont placées perpendiculairement par rapport au début du mot.

Un angle de 90 degrés est formé après la 3° lettre, après la 5° lettre, après la 7° lettre, après la 9° lettre, etc.
Le bord de la grille peut aussi entraîner un angle. Les mots placés en diagonale suivent les mêmes règles.

Haute terre d'Auvergne : 

 _ _ _ _ _ _  

Une petite préfecture de France : 

 _ _ _ _



LE JEU ANGULAIRE 005

C M C C U G N R N E N I ACCUEIL FILAMENT

B O A S O L A A E T E A ADAPTATIF FILLEULE

I A N N B L T C T R I C ADMIRER FILTRE

L E G B E R E N I F N R AFRICAINE FORAGE

L O U R A E I S E A A E AOUTAT JAMBE

J U U M T L M T E M I R ATOPIE JONC

R A E S I U U E A D F F BAGNOLE JOUR

E L M S A S I L E A E T BALISEUR LAMPE

L B O E E S T O I T C G BOUGNAT LOTUS

E I M U P R I L R F A C CANAILLOU LOUFIAT

I O F E E E A O P R U L CARNET MANGOUSTE

L I N A R M O T A E O F COLOMBE PENSIF

U O A S D F P W A T I F CONSULTANT TIRAMISU

T E C T I A I E R T U L DESIRER TROISIEME

A T N O J R C I U O J S EPEAUTRE WATERPOLO

FARCI

FIANCE

M E N R R E I E B X U E ABONDANCE HABILE

U A T E E V T I L A R R AMANDIER INCULTE

R E C C R H E U E U U C ANTRAL INDUBITABLE

I E R I B O U M A D T X BANDANA LAXISTE

D E A X X E R O A E E X BERMUDA MILICE

N A D S U E B T N R I P BIENAIME MIXTURE

R M U I O O R R N M E C BIEVRE NOUEUX

E A B B H N B A E C I T BLEUETIER

B L A P O A D I T T E A BOURBEUX RAMEAUX

A D N I H N E T L N N R BRULANT SALINITE

N U L A X N O E U E M E CERUMEN SEMBLABLEMENT

A B I T I I S D C N I L CITERNEAU SUEDOISE

T N A A S T E L E L A B CREDIBLE TARTARE

R E L B E E I U I B A T CREUX TENNIS

A L U R B C S N E M E S DEPECER

DIRECT

ETHER

Il s'agit de trouver les mots de la liste dans la grille. Les lettres de chaque mot sont adjacentes dans la grille.
Mais elles sont alignées par trois. Les lettres suivantes sont placées perpendiculairement par rapport au début du mot.

Un angle de 90 degrés est formé après la 3° lettre, après la 5° lettre, après la 7° lettre, après la 9° lettre, etc.
Le bord de la grille peut aussi entraîner un angle. Les mots placés en diagonale suivent les mêmes règles.

Produit un élixir : 

 _ _ _ _ _ _ _ _ _

PHOBIE (choisir un des deux E possibles)

Un homme d'idées : 

 _ _ _ _ _ _ _ _



LE JEU ANGULAIRE 006

E S S I T O G Y M D A N AGREGEE JARDIN

E C T R N O P A R E C U APPELER MEDIOCRE

E A I E R E M E T T R O CAFEINE MODERATION

R F F E E L S E I M U I CALINS MOTRICE

T R I N A L I E S S E T CASSEUR MULTITUDE

E I T C E N L N A N A D CONTESTER OBSEDANT

P E I T O M G I C T I E DETROIT PARTIES

C O N I E E M I N O B S DICTAME PEAUFINAGE

E R T T R S E I I A C T EFFACE PEIGNOIR

T S E N I P F E T A G R ENIGMES PEINTRE

E E O N R A E U F E E E FEMINITE PETRIFIER

R N I R R E T D A E E G FEUTRINE

R A T T L A M E U L I J GATEAU STENOPE

E F E U E T P T E N E A GYM TERRINE

D O M D I C I P E I D R ILLETTRE TRAITEMENT

T N B S A I Y N I L S D ARBITRE EMBARDEES

O O E S C S E A A P R I ARROSEUR ENTERRE

U H E O C E R I R I C S BISPHENOL FACONNER

C L C S P A T I B P B Y BOULEVARD FIBROSE

E I E I O E I E E S O B CABANE FRAICHE

Y V A R C N E R R E L L CALMANT OBSCUR

A R B N E T E R D E Y R CANOUN PASTEUR

F R E I I R C A L E U P CETONE PATIENCE

N E D S F E P B M E R R COCHON PIANISTE

A E T A E R T N A I T E COEDITER

B A C R C T E O L D M S CONTRER

C R U O A N T C O E A E DEBRAYE PRIMEUR

E H U O N A H E N P U R DISCIPLINAIRE SPRAY

T O N O B S P A R R U U DRIBBLER TABOURET

T S E R U C S I B O S E ECOSSAIS TOURBE

Il s'agit de trouver les mots de la liste dans la grille. Les lettres de chaque mot sont adjacentes dans la grille.
Mais elles sont alignées par trois. Les lettres suivantes sont placées perpendiculairement par rapport au début du mot.

Un angle de 90 degrés est formé après la 3° lettre, après la 5° lettre, après la 7° lettre, après la 9° lettre, etc.
Le bord de la grille peut aussi entraîner un angle. Les mots placés en diagonale suivent les mêmes règles.

REALISME (choisir le E final à la gauche du M)

Honorable qualité : 

 _ _ _ _ _ _ _ _ _

POLYEDRE 
(le E final est sur la ligne supérieure au R)

Épidémique : 

 _ _ _ _ _ _



LE JEU ANGULAIRE 007

B E N I R D R S D U R L ALUMINE ITALIENNE

R E O M T E L A I A E U ANEURINE JARDIN

I N D U L A R L I G E B BECHAMEL JEUNETTE

I C I U I T T P E G J E BERNOIS JOINTER

A T L L E E O N E O N R BIERES LEGISLATION

M J A R R P N N I I M O BLAMER MAILLE

E A O D G E R E C S L N BRINDILLE ORACLE

N L I I N E T E O P R E CAJOLEUR PERPETRER

E L R R P O E U A I N A COMBLER PLONGEUR

L U U O I E L H E M G L DILUTION PRELUDE

E E R T U N C A N R E G EBLOUI PRENOM

G T N E E U R E C R E C ENCERCLE RAIPONCE

E R T A N O E U B L E O ETRECIE SALIGAUD

E B I E T R I J O L B M GERMINAL SOUTE

E S E R T O C U R E A E GIROUETTE TRICOT

GRISE

G N E T N R E U N E M R ABDOMEN IONISER

P U A A A A X Q A N E M AUSTRALIEN KEFIR

E R Y R E G I I R B M O BONNETIER LUXURE

I X E R E S Q E L A B D BOUKAROU MEMBRANE

E T P V E U U X S F A V DANSEUSE NARQUOIS

E L E E U S B R U N I K DESAGREGE PRESTO

O N A V R E O N I E L E DORSALE PRETENDUE

A S D F R I N N E E U R ESCUTE RASTA

R U I T I A O I T G X U EXIGEANTE ROUTE

E O S E E P L R I E R G EXPLOSIF SERVEUSE

E R D G A R E P R A N A FABRIQUER TERROIR

S I I E R T R A Q D E S FLIQUER TREPIED

I N E O M E S C U O I B GEOMETRE URINOIR

K O G K E F S U O R S O GUYANAISE VETERAN

I I A L E I R T E A K U INEGALEE VIEUX

Il s'agit de trouver les mots de la liste dans la grille. Les lettres de chaque mot sont adjacentes dans la grille.
Mais elles sont alignées par trois. Les lettres suivantes sont placées perpendiculairement par rapport au début du mot.

Un angle de 90 degrés est formé après la 3° lettre, après la 5° lettre, après la 7° lettre, après la 9° lettre, etc.
Le bord de la grille peut aussi entraîner un angle. Les mots placés en diagonale suivent les mêmes règles.

Transmise par des arthropodes : 

 _ _ _ _ _ _

(un boukarou)

C'est pas la taille qui compte : 

 _ _ _ _ _ _



LE JEU ANGULAIRE 008

F C O N T Z A G F S C O BAPTISER OBTURER

E L P T R A S R P I N P COLOSSAL* PENDENTIF

E L O R I F B E B O T I CONTROLER PRUDENTIEL

T E O R U I Q U O N D E DESIGNER RAMONER

R R R D L M G T E E E N DIELDRINE SCAROLE

A V E A I I A E T D R I EMPOISONNER SCOPITONE

R C R N M I T N O L N G FINNOIS SELFIE

E E S O T S A B A E I D FLOTTABILITE SFUMATO

E L N I O I T L P S R R GEODE SURENDETTEE

T T E N N O C U O E S E GREDIN TRAFIQUER

S I D I I E T O R O N N INQUIET TRAVERSEE

R E N F N E E Q L S E D IRREEL URBAINE

U E L I T P I U Q I O P ISOLANT USINABLE

S U B S A A R E N G A M LIMITATION ZAGREBOIS

I N A E R B E R I M A E MAGMA

* choisir n'importe quel L final

M R S A B R O P U I R E ABRICOTEE NIAQUER

A I I A L E B O L A T E AEROPORTUAIRE NONCHALANT

I T R O E A L R T U E L ALCALIN OCCIRE

N A S A C L A B O L M P ARMURE PEREGRINE

C N N B E H V L U I E R BACHELOR RENTRANT

T I O R I C E E N O N U BONSOIR REQUIN

U Q P B N O N L C A R M CLAVECIN ROCHER

I E A E E T L A H N I L CREVER ROULEAU

N R E I R V E I T R I A EBRECHER SANCTION

V U R E M A N T E A L C ENTETANTE TAIRE

Q T G E T L A B T P M I IMPARTIAL TEMPLE

A I N R T N R L R M E C LEXIQUE TRAHIE

Q I X E I A A E A H I R LUMINAIRE VALABLE

U E R N T R O C C E V E MAITRISABLE VRAIMENT

L E E N I R E H I R E E MIRABELLE

Il s'agit de trouver les mots de la liste dans la grille. Les lettres de chaque mot sont adjacentes dans la grille.
Mais elles sont alignées par trois. Les lettres suivantes sont placées perpendiculairement par rapport au début du mot.

Un angle de 90 degrés est formé après la 3° lettre, après la 5° lettre, après la 7° lettre, après la 9° lettre, etc.
Le bord de la grille peut aussi entraîner un angle. Les mots placés en diagonale suivent les mêmes règles.

Arme de certains fantassins : 

 _ _ _ _ _ 

Agriculture et pierres précieuses : 

 _ _ _ _ _ _ _ _
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