MOTS - JEU DE L'ESCARGOT

Il s'agit de trouver le mot correspondant aux définitions numérotées.
Le nombre de lettres du mot a trouver est parfois indiqué dans la colonne la plus a droite.
Il faut ensuite placer chaque mot dans les cases de l'escargot, en respectant I'ordre des définitions.

Les mots sont placés dans le sens des aiguilles d'une montre, du cercle extérieur vers le cercle intérieur.
La premiére lettre du premier mot est déja placée sur la coquille de I'escargot.
Les mots sont imbriqués : la fin du premier mot est le début du second, et ainsi de suite.
En fin de cercle, le jeu se poursuit sur le cercle suivant, vers le centre de la coquille.

Les mots peuvent commencer sur un cercle et se terminer sur le suivant.
La derniére lettre du dernier mot (derniére définition) doit étre inscrite au centre de la coquille.
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1 Zone sombre créée par un corps opaque
qui intercepte les rayons du Soleil.

5 Dans certains jeux de cartes, réunion de 6
trois cartes de méme valeur.
Infection de la gorge causée par des

3 - : 6
bactéries ou des virus.

4 |\Contraire de « positif ».

5 |Contraire de « difficile ».

6 |Qui a peu de poids, se souléve facilement | 5

7 Premiére pousse qui sort de la graine, du 5
bulbe, du tubercule.

8 Fait de ne pas réussir, de ne pas obtenir 5
quelque chose.

9 [Enveloppe d'un tronc d'arbre.

10 |Au milieu de quelque chose, d'un cercle. | 6
11 |Quatre feuilles pour porter bonheur. 6
Espace compris entre deux planchers
12 e e 5

successifs d'un édifice.
13|Un carnet.




MOTS - JEU DE L'ESCARGOT

Il s'agit de trouver le mot correspondant aux définitions numérotées.
Le nombre de lettres du mot a trouver est parfois indiqué dans la colonne la plus a droite.
Il faut ensuite placer chaque mot dans les cases de I'escargot, en respectant I'ordre des définitions.

Les mots sont placés dans le sens des aiguilles d'une montre, du cercle extérieur vers le cercle intérieur.

La premiere lettre du premier mot est déja placée sur la coquille de I'escargot.
Les mots sont imbriqués : la fin du premier mot est le début du second, et ainsi de suite.
En fin de cercle, le jeu se poursuit sur le cercle suivant, vers le centre de la coquille.
Les mots peuvent commencer sur un cercle et se terminer sur le suivant.
La derniére lettre du dernier mot (derniére définition) doit étre inscrite au centre de la coquille.

008

Oiseau coureur de grande taille. 8
« Pratiquer la politique de I' ___ ».
Grand mammifere a criniere.
L'adjectif « équin » s'y rapporte.
Boisson gazeuse sucrée et citronnée.
Au commencement.

. . 5
Bien avant la fin.
Visiter les fleurs pour y chercher la 7
nourriture de la ruche.
Etroite bande de tissu ou plastique,
servant d'ornement, d'attache. 5
Parfois adhésif.
Se dit d'une table qui a des pieds inégaux
et qui n'est pas d'aplomb. 7
C'est d'ailleurs souvent agagant !
Chef-lieu de I'Orne.
Frere du pére ou de la meéere ; mari de la 5
tante.
Adjectif qui qualifie tout ce qui est propre a v
I'été.
Cahier ou classeur destiné a recevoir des
dessins, des photos, des imprimés, etc.




MOTS - JEU DE L'ESCARGOT

Il s'agit de trouver le mot correspondant aux définitions numérotées.
Le nombre de lettres du mot a trouver est parfois indiqué dans la colonne la plus a droite.
Il faut ensuite placer chaque mot dans les cases de I'escargot, en respectant I'ordre des définitions.

Les mots sont placés dans le sens des aiguilles d'une montre, du cercle extérieur vers le cercle intérieur.

La premiere lettre du premier mot est déja placée sur la coquille de I'escargot.
Les mots sont imbriqués : la fin du premier mot est le début du second, et ainsi de suite.
En fin de cercle, le jeu se poursuit sur le cercle suivant, vers le centre de la coquille.
Les mots peuvent commencer sur un cercle et se terminer sur le suivant.
La derniére lettre du dernier mot (derniére définition) doit étre inscrite au centre de la coquille.

009

Vent violent qui souffle du nord ou du
nord-ouest vers la mer Méditerranée.

Département situé dans la région

Auvergne-Rhone-Alpes. 6
Grand arbre (acéracée) dont on fait un
sirop, au Canada notamment.

De la couleur du ciel pur, sans nuages, de 4
la mer ou le ciel se refléte.

Adjectif qui qualifie un dossier dont on doit 6
s'occuper sans retard.

Contraire de « méchant ».

Quelque chose qui plait par sa délicatesse| 6
morale, sa douceur.

Se chauffer au soleil ; rester sans rien 8
faire, pareil a un lézard.

Si ce n'est pas devant.

Ce qui est obtenu en recueillant les 7

produits de la terre.

En camping, abri en matiére souple
tendue sur des supports, mats, piquets.

Adjectif qui qualifie une eau tiéde, ni
chaude, ni froide et donc de moyenne
température.

Une eau de température proche de celle
de I'air ambiant.




MOTS - JEU DE L'ESCARGOT

Il s'agit de trouver le mot correspondant aux définitions numérotées.
Le nombre de lettres du mot a trouver est parfois indiqué dans la colonne la plus a droite.
Il faut ensuite placer chaque mot dans les cases de I'escargot, en respectant I'ordre des définitions.

Les mots sont placés dans le sens des aiguilles d'une montre, du cercle extérieur vers le cercle intérieur.

La premiere lettre du premier mot est déja placée sur la coquille de I'escargot.
Les mots sont imbriqués : la fin du premier mot est le début du second, et ainsi de suite.
En fin de cercle, le jeu se poursuit sur le cercle suivant, vers le centre de la coquille.
Les mots peuvent commencer sur un cercle et se terminer sur le suivant.
La derniére lettre du dernier mot (derniére définition) doit étre inscrite au centre de la coquille.

010

Performants pour voir. 4
Instrument de musique fait de lames de 9
bois de différentes longueurs.

Qui impose des frais, des dépenses.

Cher, colteux.

Autre orthographe de Jerez, région 5
espagnole, donne son nom a un vin blanc
Rendre en moins de mots. 7
Présenter brievement.

Cerisier sauvage, aussi appelé cerisier
des oiseaux, dont on apprécie le bois de| 8
couleur rouge brunatre en ébénisterie.

Fait de repartir pour I'endroit d'ou l'on est
venu. 6
Au tennis, le fait de renvoyer le service.
Eau-de-vie obtenue par fermentation et
distillation du jus de canne a sucre.
S'alimenter, se nourrir. 6
Usure et transformation que les eaux font v
subir a I'écorce terrestre.

Adverbe de négation.




MOTS - JEU DE L'ESCARGOT

Il s'agit de trouver le mot correspondant aux définitions numérotées.
Le nombre de lettres du mot a trouver est parfois indiqué dans la colonne la plus a droite.
Il faut ensuite placer chaque mot dans les cases de I'escargot, en respectant I'ordre des définitions.

Les mots sont placés dans le sens des aiguilles d'une montre, du cercle extérieur vers le cercle intérieur.

La premiere lettre du premier mot est déja placée sur la coquille de I'escargot.
Les mots sont imbriqués : la fin du premier mot est le début du second, et ainsi de suite.
En fin de cercle, le jeu se poursuit sur le cercle suivant, vers le centre de la coquille.
Les mots peuvent commencer sur un cercle et se terminer sur le suivant.
La derniére lettre du dernier mot (derniére définition) doit étre inscrite au centre de la coquille.

011

1 Chacun des cylindres de bois, mis debout
a renverser avec une boule lancée.

5 Boulangére ou chimique, elle fait gonfler la 6
pate lors de la cuisson.

3 |Partie terminale de la tige de blé. 3

4 Diminutif de « introduction ».

5 Du Capricorne ou du Cancer, paralléles
sur Terre.

6 Bande de tissu, de tricot qu'on porte
autour du cou.

7 Instrument a dents fines et serrées qui sert 6
a déméler et a lisser la chevelure.

8 Qui ne participe pas a un conflit. 6
Souvent le cas de la Suisse.

9 Organe auquel on rapporte I'adjectif 4
« néphrétique ».

10 Arbre de grande taille, dont le fruit est la
Noix.

11 Adjectif qui définit tout ce qui se rapporte 5
au roi.

12|Qui a un poids particulier a supporter.




MOTS - JEU DE L'ESCARGOT

Il s'agit de trouver le mot correspondant aux définitions numérotées.
Le nombre de lettres du mot a trouver est parfois indiqué dans la colonne la plus a droite.

Il faut ensuite placer chaque mot dans les cases de I'escargot, en respectant I'ordre des définitions.
Les mots sont placés dans le sens des aiguilles d'une montre, du cercle extérieur vers le cercle intérieur.
La premiere lettre du premier mot est déja placée sur la coquille de I'escargot.

Les mots sont imbriqués : la fin du premier mot est le début du second, et ainsi de suite.

En fin de cercle, le jeu se poursuit sur le cercle suivant, vers le centre de la coquille.

Les mots peuvent commencer sur un cercle et se terminer sur le suivant.

La derniére lettre du dernier mot (derniére définition) doit étre inscrite au centre de la coquille.

012

Germe pathogéne de l'infection virale.

Etablissement de la grande industrie.

Fine saillie traversant la feuille d'une
plante.

Lumiére intense et bréve, pendant un
orage.

Coussin d'air dans une voiture, qui se
gonfle en cas de choc.

Qui a de la facilité et de la rapidité dans
I'exécution de ses mouvements.

Trop grande quantité ; dépassement de la
mesure normale.

Embouchure (d'un cours d'eau) dessinant
un golfe évasé et profond.

Ce n'est pas une augmentation.
Au contraire...

10

A l'extrémité des doigts de la main et du
pied, parfois vernis.

11

La pierre de Rosette permet celle des
hiéroglyphes.

Mot mystére : relever les lettres au centre des
escargots des feuilles numérotées 007 a 012 :
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