LE JEU DE L'OCCURRENCE

Il s'agit de trouver les mots de la liste dans la grille. Les lettres de chaque mot sont adjacentes dans la grille.

Les mots sont classés dans la liste selon leur écriture dans la grille : horizontalement, verticalement, en diagonale ou
selon le systéme angulaire.

Les mots écrits en systéme angulaire présentent leurs lettres alignées par trois.

Les lettres suivantes sont placées perpendiculairement par rapport au début du mot.

Un angle de 90 degrés est formé apres la 3° lettre, apres la 5° lettre, apres la 7° lettre, apres la 9° lettre, etc.

Le bord de la grille peut aussi entrainer un angle.

Les mots placés en systeme angulaire diagonal suivent les mémes regles.

Les lettres des mots a I'horizontale, a la verticale et en diagonale sont alignées de la premiére a la derniére lettre du mot.

Les lettres restantes doivent étre identifiées individuellement sur la deuxiéme page dans la grille de décodage.
L'occurrence de chaque lettre restante permet de déchiffrer I'expression-mystére.
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LE JEU DE L'OCCURRENCE
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HORIZONTALEMENT VERTICALEMENT EN DIAGONALE SYSTEME ANGULAIRE
ACCUSATEUR ABDUCTEUR ACETIQUE ANGLICAN
ACTIVER ANTITHESE ALPINISME ANNEXE
ALCALINE AUREOLE BALANCE ATTAQUANT
BANANE BOURRICOT BENZENE BARATINER
BONSOIR CANNELURE CRAMPONNER CADREUR
CATEGORIES EGAYER CRAYEUSE CALORIES
CHORIZO ETRIQUER DISPARUE CHANVRE
CITRONNEE HONORER EXEMPLE CLAMEUR
CONTREMAITRE HOUX FIGURE COUTUME
DEVORER HUMANISME GRANDEUR CRIAILLERIE
ELUCIDE LAQUE JUTEUX DEGLACER
EPLUCHURE OUTILLAGE LOTERIE ECOLOGIE
FEODAL PETUNIA ORTEIL ETUVAGE
GENIAL PLUVIOMETRE PANDEMIE INVENTIVITE
GOURMET PROCLISE PLAYLIST LIEGEOIS
LOCOMOTIVE RETOURNEUR PUNIES MAJORDOME
MARTYRE SEGMENTAIRE RIGOLER MOUTARDE
MENUISIER SERIQUE SECOURUE NEGATION
MYCOSE TANTINET TAPIOCA NOCTURNE
NERVEUSE VIGNE TENDINEUSE NOVATRICE
NEUVIEME VALORISANT NUMISMATE
NIPPON PALUDIER
OPPROBE RAJEUNIR
PARADIGME SALEUR
PILOCARPE SINUEUSE
QUARTZ SOUFFLET
RECAVE TAPISSER
ROBINET TENDINITE
TULIPE VACHEMENT
ULCERER VETEMENT

58 lettres restantes. Indiquer une fois chaque lettre :

Occurrence :
Code:10-8-7-5-18-1-4-2-8-3-7
Il en connait un rayon :




